2023元宵节游园活动方案_元宵节游园策划方案
一、活动的目的
通过元宵系列活动，丰富群众的文娱生活，激励群众和外来务工人员团结拼搏，自强不息，共同创建美好、欢乐和谐的··。
二、主办单位：··镇人民政府
承办单位：··镇宣传文体办、文化站、团委、教育局、综治办、··城管委会、··社区、··社区、··社区、··社区、··社区
三、活动时间、地点：
时间：2020年2月19日晚上7：30-9：30
地点：··
四、活动的内容：
游园活动：内容形式多样，普及广大群众、外来人员。
五、活动工作架构：
现场总指挥：··
副总指挥：··
成员：宣传文体办、综治办、文化站、教育组、妇联、团委、··城管委会、··社区、··社区、··社区、··社区、··社区等部门的相关工作人员
下设工作组如下：
游园活动组
组长：
副组长：··
成员：宣传文体办、团委全体工作人员及相关项目组织单位人员
任务：统筹、组织好元宵游园活动;
游园活动场地组
组长：··
副组长：··、··
成员：··相关工作人员
任务：负责整个游园(晚会舞台除外)活动场地的布置工作，提供活动所需台凳，营造喜庆气氛;
安保组：
组长：··
副组长：··
成员：综治办、派出所、交警中队、行政执法等单位人员
任务：负责活动现场的秩序维持及交通安排工作;
后勤组：
组长：··
副组长：··
任务：负责晚会及游园活动的礼品、道具等物资采购、租借，餐饮安排，联系社事办安排救护车及医护人员。
奖品派发组：
组长：··
成员：宣传2人、文化5人、综治3人、公资办4人、义工12人
任务：1、负责奖品的派发
2、负责礼品派发现场的秩序维持
六、游园晚会程序
晚上5：30-7：00工作人员在··社区报到并在集中吃盒饭;晚上7：30-9：30游园晚会活动。
七、活动项目
1)元宵灯谜。
贴出900份各式各样灯谜(由文化站组织书法协会提前写好)供群众猜谜，猜中者有奖，用灯笼营造好现场氛围。所需道具：台、竹杆、胶绳。(3个点，每个点需要猜谜工作人员4人，礼品券派发2人，秩序维持2人，共24人)工作人员及礼品券派发由教育局负责，合共18人组成;维持秩序由6个义工组成。
责任单位：教育局;
责任人：··
联系人：教办带队人员1人
2)好运连连。
主持人要准备好若干颗且颜色不一样的乒乓球，其中红色的有三颗。主持人把乒乓球放在一个不透明的箱子里，让游戏者伸进箱子里抓三次，每次只抓一个乒乓球(多抓不算)，若抓中红色珠子，则中奖。所需道具：2张台、两个不透明箱子、各色乒乓球10个，红色乒乓球多个。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，秩序维持2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
3)团团圆圆(欢乐挟元宵)。
脸盆里放20个元宵(乒乓球)。游戏者各自从盆里挟元宵，挟20秒钟，满10个以上游戏胜利。所需道具：3张台，6个小脸盆、80-100个乒乓球、筷子多双。(此游戏分三组进行，需要工作人员3人，礼品券派发1人，秩序维持2人，共6人)工作人员及礼品券派发由··社区4人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
)金球辘辘(吹球入碗)。
在桌面上并拢着放置两个碗，在其中一个碗中放一个乒乓球，游戏者将乒乓球从碗中吹向另一个碗中为胜。所需道具：2张台、6-8个碗、乒乓球10个.(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，秩序维持2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
5)横财就手(手指拔河)。
用一条长5厘米、宽1厘米的牛皮纸条，比赛者两人相对而坐，各用拇指和中指将小纸条紧紧夹住，肘关节支撑在桌面上，大小臂的夹角不小于90度，使纸条位于两人中间。游戏开始时，两人用力拉纸条，把纸条从对方手中拔出者为胜。所需道具：2张台、牛皮纸多张、4-6张凳。
(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，秩序维持2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
6)锣响福到。参赛者在离锣一定距离的地方，低头弯腰原地转3圈后，用棍子敲中锣为胜。所需道具：铜锣1个、棍子2个。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，秩序维持2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
7)时来运转(快乐呼啦圈)。由参加者转呼啦圈从起点到终点，呼啦圈不落地为胜。所需道具：预先设定一定距离、呼啦圈2个。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，秩序维持2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
8)一帆风顺(一气呵成)。
每人吹一次，凡一口气吹灭十支蜡烛者，获奖品一份。所需道具：2张台、预备蜡烛三十支。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，秩序维持2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
9)幸运连环(套圈)：
每人套五次，套中二个者，获礼品一份。所需道具：套圈10个、瓶子16个。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，维持秩序2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
10)眼明手快(比比谁的眼力好)：
主持人准备好三支筷子，一个空瓶子。参赛者站在瓶子的一侧，筷子离瓶口约一米的距离，瞄准瓶口，放掉手中筷子。如果筷子掉进瓶里，便是优胜者，即得奖券。每人有三次机会。所需道具：筷子5双、瓶子2个。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，维持秩序2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
11)掌上明珠：
主持人要准备好一个乒乓球和一个乒乓球拍。参赛者将乒乓球平放在乒乓球拍上，沿着指定路线走。走至终点，球未丢就得一份礼品。所需道具：预先设定一定距离、乒乓球5个、乒乓球拍2个。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，维持秩序2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
12)财源滚滚(保龄球)：
摆上2组保龄球(注：保龄球用矿泉水代替，每组6个)参加游戏者手持排球在5～6米远的地方用皮球用力滚向保龄球，倒下3个以上游戏胜利。所需道具：预先设定一定距离、矿泉水20瓶、玩具保龄球2个。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，维持秩序2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
13)齐心协力：
两位参赛者上台，手手相联，背背相对，齐心协力把夹在背上的气球，从起点运到终点，在一定时间内到达。所需道具：预先设定一定距离、玩具球多个。(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，维持秩序2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
14)心灵手巧(嘴巴手指不一样)：
3-5人为一组，比如由主持人喊“嘴巴手指不一样——5”，然后参赛者要伸出与主持人念的数字不一样，如果一样就是错的。连续做对两次的参赛者即刻获得奖品。所需道具：扩音器(此游戏分一组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，维持秩序2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
15)口齿伶俐(绕口令)：
参赛者在限定的时间内念完一段饶口令。正确者便可获奖。所需道具：几条绕口令(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，维持秩序2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
16)“运球”帷幄(运篮球)：
放两个柱子，运球者带着球围着柱子绕“8”字，顺利完成的便可得奖。所需道具：柱子4个(可用“雪糕筒”代替)、篮球2个(此游戏分两组进行，需要工作人员2人，礼品券派发1人，维持秩序2人，共5人)工作人员及礼品券派发由··社区3人负责，维持秩序由4名义工负责。
责任单位：··社区
责任人：··
联系人：执勤干部1名
注：义工总人数78人
负责人：··联系人：
场地布置负责人：··
×月16日前完成场地布置。
