上市签约仪式领导讲话稿
尊敬的各位领导，尊敬的梁董事长，尊敬的安迪.博德主席，各位来宾和媒体朋友们：
大家下午好!
今天这样的场合，让我感到非常的激动，非常的振奋。在曾经很长的一段时间里，很多人对动漫没有正确的认识，觉得那是幼稚的东西。但今天，能有一个这么盛大的以动漫为主题的活动在这里举办，让我们相信，动漫在已经中国成为了一种受到广泛认可的文化艺术。
今天，在文化部等相关部委和领导的指导和见证下，中国动漫集团携手迪士尼、腾讯三方进行动漫创意研发合作签约，我相信，在若干年后回头来看，今天很可能成为中国动漫发展历程中的一个里程碑。
我们常说，一件事要成功，需要具备天时、地利、人和三大要素。目前，动漫产业正与新技术、新媒体相结合，迎来了新的发展空间，而中央和相关部委也给予了动漫前所未有的重视和政策扶持，这就是天时;同时，中国是全世界最大动漫消费市场，有数亿动漫爱好者，我认为这就是地利;而中国动漫产业旗舰企业中国动漫集团、全球动漫产业的翘楚美国迪士尼公司和中国最大的互联网公司之一腾讯三个身份特殊的合作伙伴走在一起，更是人和的象征。三个要素齐备，我想，成功就有了基石。
那么，作为一个新参与者，腾讯到底能为我们的动漫产业做什么贡献呢?
腾讯互动娱乐的游戏业务到今天，已经发展了整整十年，无论平台资源，还是经验，都有很多的积累。如今，我们热切希望这些资源和经验，能够运用在与游戏关系紧密的动漫领域。在20天前举行的腾讯游戏20**年度发布会上，我们正式推出了腾讯原创动漫发行平台——这是腾讯互娱搭建的首个泛娱乐平台，它将获得腾讯众多核心资源的全力支持。
基于这一平台，我们将为优秀原创作者提供更多展示机会、资源支持和版权保护;同时，我们还将借助我们在互联网方面的平台优势，高效整合漫画、动画、游戏、影视、图书等方面的资源，全力打通和优化产业链，推中国动漫走向专业、规范化运营。同时，我们更希望这一平台能与中国动漫集团、迪士尼充分发挥联动作用，共同推动中国动漫产业步入新的发展阶段。
不久前文化部文化产业司支持举办的“xx大以来中国动漫产业发展成果展”，提出了中国动漫发展的六个关键词：精品、品牌、新媒体、走出去、大动漫和做大做强——相信这也是我们对未来的共同期许，让我们一起携手努力，共创动漫产业的美好明天，谢谢!
