关于广场的活动策划方案
一、活动背景：
为了繁荣校园文化，丰富同学们的课余生活，在推动学风建设和精神文明建设过程中，以“创建魅力青春校园，丰富校园文化生活”为指南，通过周末文化活动引导广大同学在和谐教育、素质教育的轨道上快速前进，努力构筑良好的育人环境及和谐的校园文化氛围。让全院同学多了一处交流的平台。
二、活动目的：
(1)通过此次活动，使同学们的课余生活更加丰富。
(2)通过此次活动，为同学们繁忙的学习生活增添一丝活力。
(3)通过此次活动，为同学们提供一个展示自我的平台。
(4)为同学们展现青春风采，增进相互交流提供平台。
(5)传播“博大厚重睿智”的大学精神，展现卧龙学子的昂扬风采。
三、活动主题：
璀璨青春，魅力校园
四、主办单位：
四川工程职业学院建筑工程系团总支活动部
五、活动时间：
20__年4月10日(星期天)下午2点30
六、活动地点：
四川工程职业技术学院旧篮球场
七、参与人员：
四川工程职业技术学院全院师生
八、活动形式及内容：
现场以做游戏为主，有自行车比慢、定点投篮、吹气球、运送气球、吸乒乓球、弹乒乓球等游戏。参加小游戏达到一定名次后就可以得到奖券，当奖券达到一定数目后就可以兑换不同的奖品。此次活动主要为活跃校园气氛，丰富课余生活。
九、具体工作安排：
将活动分为两部分，分别由两位组长大体负责。
(一)、第一部分为运送气球、定点投篮和骑自行车比慢。
1、运送气球由两位活动部成员负责，需要若干气球。在规定时间内，两人背靠背将气球放在背中间通过规定的区域后返回重复运送，最后运送得多的为胜者。
2、定点投篮由一名活动部成员负责，在投篮区的不同位置定下投篮点，在规定的时间类投球最多者为胜。
3、骑自行车比慢由两位活动部成员负责，一头一尾，每位参赛者骑自行车，通过规定的通道用时最长的为胜者。
(二)、第二部分为吸乒乓球，吹气球和弹乒乓球。
1、吸乒乓球由两位活动部成员负责，一个安排道具一个负责比赛。由两人一组比赛，两个人吸一个乒乓球，从一个盆到另一个盆中为过程。哪一组吸得最多哪一组为胜者。
2、吹气球由两位活动部成员负责，一个安排道具，一个安排比赛。参赛者吹气球，在规定时间吹得最多者为胜者。
3、弹乒乓球由一名活动部成员负责。在一桌上放两个纸杯，参赛者一手同时拿两个乒乓球，当两个乒乓球同时掉进不同的杯子时比赛结束，比赛用时最短的获胜。
(三)、在比赛中，胜者可以获得胜利的奖券，奖券上标有价钱，可以换等价钱的物品。每个比赛的冠军可获得1元的奖券，最后可以到兑奖区去兑换相应的奖品。
十、活动宣传：
(1)4月3号之前，联系学院广播站，通过广播让更多同学知道周末文化广场的'举办时间和地点。
(2)4月3号之前，联系建筑系宣传部帮忙制作关于周末文化广场的展板一张，放置在学院林荫道。
十一、工作安排：
活动前期：
(1)4月7号联系建筑系纪检部协助活动部当天维持活动持续，防止场面出现混乱。
(2)4月8号，活动部全体成员召开会议，安排活动当天各自的任务，以及安排人员购买当天所需道具。
活动中期：
(1)4月10号中午12：30，全体活动部成员在旧篮球场准时集合，每人必须佩带工作证，根据各自的任务开始布置场地。
(2)三点钟活动准时开始，纪检部成员分散各个游戏地点维持次序。
(3)活动部成员各自到自己负责的游戏区域，让游戏能够顺利进行。
活动后期：
(1)安排人员打扫活动地点。
(2)调查参与游戏的学生对此次活动的看法。
十二、活动经费预算：
装饰品：彩条：30_0.5元/根=15元
气球：2_8元/袋=16元
双面胶：1_2元/卷=2元
吸管：1_5元/袋=5元
胶带：1_2元/卷=2元共40元
活动道具:乒乓球：60_1元/2个=30元
气球：4_8元/袋=32元共62元
奖品：洗衣粉：10_5元/袋=50元
笔记本：20_2元/个=40元
台灯：2_15元/个=30元
中性笔：20_1元/支=20元
肥皂：15_4元/个=60元
香皂：15_4元/个=60元
抽纸：30_1元/袋=30元
共290元
奖票：300_0.3元/15张=6元
总计：398元
十三、安全预案：
(1)若当天遇雷雨天气导致活动无法开展，则当天再另行安排。
(2)注意用电安全，紧急情况先切断电源。
(3)注意防火，若有火情应立即排除。
(4)游戏进行时，工作人员应密切注意现场次序，若可能出现拥挤踩踏等现象，应及时维持次序。
十四、活动策划人：
四川工程职业技术学院建筑工程系团总支活动部
