戴尔的经验之塔
从对网络时代学习的变化分析，可以看出我们获取知识的途径方式和所要学习的内容都较以前发生了巨大变化，都已或轻或重打上了网络的烙印，我们可以想象网络时代的“经验之塔”是传统经验与网络经验的融合。
1、做的经验：网络化时代使做的经验包含了一定的虚拟成分，有许多事情我们在虚拟的网络世界同样可以获得做的经验。例如：驾驶汽车，我们可以去获得做的经验，同样也可以在计算机上体验驾驶的感受，并且更轻松更随意更有趣，与驾驶真实汽车的感受相差无几，一样能获得做的经验。设计制作模型可以通过计算机软件来完成。例如：用AutoCAD软件做的建筑模型，用3DSMAX做的人体模型、动物模型、汽车模型等等，这同样可以获得设计的经验。网络化使演戏的经验变得更容易获得，现在的许多网络游戏都有很强的参与性，可以随意选择你感兴趣角色。
2、观察的经验：对于观察示范、见习旅游、参观展览，我们当然可以从现实的实际活动中获得，但进入网络化时代后，使所有的这些经验都可以从网络中很容易地得到。例如：我们想学习某一计算机软件，网络上的许多教学软件就可以一步一步的给你示范怎样操作和使用。同样网上的展览也给你一种身临其境的感觉，现在的许多网上的展览以不再是单纯的图片，而是三维立体模型，你可以从各个角度来观看和欣赏。如参观房展，你不但可以从外观来了解，并且可以进入室内各个房间全方位进行参观。对于电视、电影和录音、无线电，由于信号和传输的数字化，使它们之间除了电视和广播有其一定的即时性外已不再有明显的区别。网络使视音频的传播省掉了许多中间环节而变的简单快捷，网络使影视离我们越来越近，并且学习者根据自己的不同需要有很强的选择性。电脑动画出现，可以使许多原本抽象的理性的内容形象化，电脑动画不仅可以表现现实中的一些事物，而且还可以展现想象中的虚幻的内容。这就使学习者对许多抽象的知识更容易认识和理解。
3、抽象的经验：口头语言、文字等信息的数字化，使其存储、检索、传播变的更方便更简单。网上电子图书馆是网上信息资源的重要组成部分，它可以向学习者提供电子图书、电子杂志和报刊等各种参考资料，具有图文检索和工程检索功能。学习者可以通过网上的“电子图书馆”来查阅世界各地的馆藏图书目录、书籍、期刊、音像制品和相关的文献资料。比如Internet网上的“白宫图书馆”，用户可以查询其保留大量的文献及一些公开的历史档案，既可以看到当年独立宣言的原始资料，也可以通过图片浏览曾在那里签署的美国宪法的费城会议大厅等。
看过“戴尔的经验之塔”的人还看了：
1.戴尔经验之塔理论
2."学习金字塔"理论
3.单位绿化工作经验总结
4.任景业分享式教学心得
5.小学数学探究式教学论文
