公益活动策划书范文
[活动名称]
公益广告设计大赛
[活动背景]
作为一名当代大学生，除了应该掌握相关专业知识，同时也应该具备善良的心灵和高度的社会责任感。公益事业，无疑是一块展现个人社会责任感和体现个人高尚心灵的无垠沃土。
如果有一项活动可以让个人的才华和公益事业联系起来呢?对，公益广告设计大赛!广告设计是将个人经历、学识、技能与相关主题融合后，所产生的人们可见的，见后能够产生共鸣的作品。是的，我们需要的正是这种共鸣，以及共鸣后所产生的各种公益行动，期盼真正实现“汇聚交大力量，共舞公益风尚”。
[活动目的]
21世纪的大学向综合方向全速迈进，不只是学科综合的发展，在培养学生综合素质方面也迅猛发展。而对于大学生来说，创新能力是提高自身素质必不可少的一项。放眼社会，没有哪样事物可以摆脱创新，因循守旧而存在。跟上时代的步伐，在竞争中突破各种定式和界限，为自身注入活力，依靠创新去寻求发展是当代大学生面临的挑战。本届公益广告设计大赛的一个方面便是对大学生创新能力的开拓。
大学生应该关注社会、走向社会。公益广告的设计和设计本身就是大学生了解社会、反映社会、融入社会的一个过程。通过公益广告设计大赛，可以增强大学生对社会、校园公益事业的关注，同时用自己的双手去勾画一幅公益蓝图，为社会贡献自己的一份力量。
[活动主题]
公益理念的传播
公益广告设计相关知识的培训公益广告设计
[活动时间]
20xx年10月08日前——确定赞助商
20xx年10月10日前——宣传品(展板、网络作品展、海报、dm单及报名表)20xx年10月12日至14日——大赛宣传、报名及赞助商宣传(据具体情况定)犀浦校区:1~4食堂前，共三天;九里校区:求实路口，共两天。以上两地可同时进行宣传，共计三天。
注:现场报名截止日期为20xx、10、14傍晚17:30，短信报名截止日期为20xx、10、17傍晚18:00。
20xx年10月15日——广告设计相关知识培训
20xx年10月12日至24日——选手创作期以及作品上交时间20xx年10月25日至26日——专业老师评审并产生决赛名单
20xx年10月27日——将结果通知参赛选手并邀请所有参赛选手参加决赛晚会20xx年10月28日——晋级决赛作品公示20xx年10月30日——决赛答辩及颁奖典礼
[活动地点]
犀浦校区1~4食堂前、九里校区求实路口——宣传、报名、作品公示图书馆一号报告厅——决赛答辩及颁奖典礼
[活动内容]
1、前期宣传:宣传部制作展板等地面宣传材料;信网部在网上下载公益广告典例，及在星网、bbs、沙包、天佑斋等网站上发布大赛公告以及广告设计相关知识;办公室负责将信网部收集的公益广告典例打印，及其他后续工作的处理。2、大赛宣传及选手报名:在犀浦及九里两校区同时进行大赛的宣传，并接受同学们的现场报名。每天结束后，由外联部和团支部保管相关材料。
3、广告设计相关知识培训:邀请广告公司的相关人员或本校广告专业的老师对参赛选手进行设计知识的培训。
、参赛作品的提交与评审:在截止日期内，选手将自己的作品提交给相应的负责人。接着，评审老师在规定的时间内评审出晋级决赛的参赛作品。明确晋级名单后，次日将相应作品向全学校师生公示。
5、决赛答辩及颁奖:评委就作品和作者的讲演(可以是演讲，亦可是其他方式)对选手进行提问，每个问题选手需在30秒钟内回答完毕，一般问题总数为两个。最后按照选手得分的高低排序并颁奖。整个过程中，间或会有一些小节目(如话剧、街舞、双节棍等)。
6、活动后总结:各部门对本次活动中本部门发挥的作用进行总结，并在会员大会上发言。由会长做整体总结，并在会员大会上发言。
[大赛细则]
一、参赛要求
1、参赛选手范围:西南交通大学全校学生(犀浦校区、九里校区)，专业、年级不限。
2、参赛作品不得出现色情、暴力、侵犯他人隐私、反动以及所有违反中华人民共和国法律和相关规定的内容。
3、所有参赛作品素材等的使用，如涉及侵权行为由参赛选手负担全责。二、参赛主题1、关注儿童主题春蕾计划:救助失学儿童
安康计划:关注儿童健康，远离伤害/犯罪2、环境保护:自然生态、动物保护、水资源等3、保护知识产权，打击盗版
、??(公益导向，主题不限，任你发挥)三、作品形式1、公益广告宣传片:作品长度限60秒钟以内。形式和制作方式不限。以光盘的格式上交。
2、公益广告flash:flash作品必须存储为。swf格式(请附带源文件)，以光盘形式上交。
3、公益宣传海报:电子作品必须存储为。psd和。jpeg格式，附带u盘中，并附带≥a4(210*297mm)格式的海报一张。
、公益连环画(漫画):作品可以是铅笔画也可以是水彩画。并扫描成电子版。ps:每件参赛作品提交时，均需附带200字左右的创意文字说明。四、基本流程初赛:
1、参赛选手提交作品2、评委对作品进行评审3、前12名晋级决赛并公示决赛:
1、广告本身综合情况(参赛选手讲演前，评委便可以给出的分数)——40%2、选手作品讲演情况(评委根据选手讲解，再次给分)——30%3、选手答辩情况(选手即时回答评委提问后，评委给分)——15%4、现场人气(观众投票)——10%5、决赛现场选手着装——5%
6、有节目表演的选手或团队，可以据具体情况，有不超过5%的附加分。(有表演的选手，势必会增进其人气)
ps:每位选手的最后得分为该选手的平均分，根据平均分，评出该次大赛的一等奖(1名/组)、二等奖(2名/组)、三等奖(3名/组)，同时根据现场人气评出最具人气奖(1名/组)，在评委的商议下评出最佳创意奖(1名/组)，其余选手获优秀奖(4名/组)。五、奖项设置
一等奖(1名/组，奖金200元及证书)二等奖(2名/组，奖金150元及证书)三等奖(3名/组，奖金100元及证书)最具人气奖(1名/组，价值50元奖品及证书)最佳创意奖(1名/组，价值50元奖品及证书)优秀奖(4名/组，大赛纪念品及证书)其他相关奖励:
获奖公益广告及创意将由承办方推荐给广告公司、企业及各媒体，将有机会被采用。
获奖作品将报送校报，优秀作品将有机会被刊载并被学校相关单位采用(如
后勤集团)，在校内定点做为公益广告进行展示，张贴在校内各场所。
[决赛流程][经费预算][组织机构]
主办:社团联合会承办:公益协会
[其他]
申请单位:西南交通大学公益协会联系人:陈xx
