安卓软件工程师的自我评价
悉JAVA语言以及开发环境,具备良好的编码习惯熟练掌握Android四大组件，常用的布局文件，自定义控件等熟悉XML/JSON解析数据，以及数据存储方式熟悉常见android优化技术,listview优化,获取网络图片异步加载，分批加载，分页显示，sd卡缓存等优化方式了解android的JNI/NDK开发，通过JNI实现JAVA与C/C++程序间的调用及回调熟悉android多线程机制，AIDL,远程服务实现进程通信和数据传递熟悉androidhanlder消息机制以及AsyncTask异步任务机制,异步查询框架AsyncQueryHandler对各种引用的简单了解(强引用,软引用,弱引用,虚引用)熟悉图片缓存的处理，并能对图片进行优化处理掌握OOM异常的处理，并可以对应用进行相应的优化了解android系统下消息推送机制以及android系统下应用层的启动熟悉UML设计，可以设计程序的用例图、类图、活动图等对Activity、Window和View三者间的关系有一定的见解会使用SVN，GIT等版本控制工具熟悉Android系统安全技术，安全模型和权限系统，如何让将一个应用程序挂载到system分区下，应用程序的签名，安卓沙箱，常驻内存问题，读取用户日志Logcat，service提交数据到服务器，给模拟器刷机等安全问题，以及用户和程序员的防范。
有良好的编码能力和代码规范，可以快速阅读英文技术文档熟练掌握Eclipse，MyEclipse等开发工具，熟悉MySQL，Sqlite数据库.
