学校万圣节活动策划方案
活动目的：让全体师生感受浓郁的万圣节气氛，增进同学之间的情谊。活动主题：万圣狂欢活动时间：2010.10.31
活动地点：深圳中学东校区
活动流程：
1.涂鸦大赛/地点：天井/时间：14:00~16:30
参赛选手：40名选手选手到达指定地点，开始作画，作画工具根据自身要求自带，作画时间为14:00~15:30，作画形式不限，内容须与万圣节有关。优胜者得到资格喷涂咖啡屋外墙评选标准：由路人进行评分，得到笑脸贴纸最多者为优胜者2.小型售卖会/地点：D栋1楼空地/时间：14:00~17:00售卖任何与万圣节有关的商品，每个单元拥有2个摊位(较大)，共16个摊位
3.放映电影/地点：各班教室/时间：15:00~17:00在各班教室放映与万圣节有关的电影
.小游戏/地点：饭堂门口公告栏下/时间：17:00~18:30
1)咬苹果/游戏规则：在桌上放置3个脸盆，装一定的水，在水中放入苹果，游戏者
需只凭嘴从水中咬出苹果，最快者获胜，每次游戏3人，优胜者获得万圣小礼品，先到先得，送完即止2)打南瓜/游戏规则：在气球上画上南瓜的笑脸，漂浮在空中一定高度，参赛者将南瓜头打下来/纯属发泄，每次游戏人数不限，无奖品5.黑夜劲舞派对/地点：天井/时间：19:00~21:30
主持人：黑巫婆
1：由黑巫婆主持人开场，调动全场阴森又激动的气氛
2：播放小声的轻幽的音乐，黑巫婆带领大家开始轻轻地摆动，营造轻盈又奇怪的气氛
3：音乐逐渐放大，音乐时欢快时诡异，黑巫婆带领全场奇怪地时而high时而扭动4：播放激动的音乐，黑巫婆进行独舞，并邀请热情的观众上台即兴表演
5：互相找到舞伴，播放适合双人舞的音乐，进行2人共舞
6：随意播放音乐，黑巫婆不定时地根据音乐变换舞蹈主题，众人跟随黑巫婆的风格而舞动，一直到人群渐渐散去(最晚21:45)
6.化装舞会/地点：文体3楼/时间：19:00~21:30
主持人：一男一女
1：来宾与先前选好的舞伴一同站在文体3楼任何一处
2：主持人调动化装舞会的气氛
3：播放轻松的音乐，大家先轻轻移动步伐，放轻松
：主持人教大家一些基本的简单的交际舞动作，大家跟着做
5：请出特别来宾，为大家献上一段优美的交际舞
6：主持人带领大家做几个轻松的小游戏活跃气氛7：来宾与自己的舞伴试着跟着音乐，进行舞蹈
8：来宾与别人交换舞伴，进行舞蹈
9：回到最初舞伴身旁。开始播放较欢快的音乐，通过主持人稍微转换现场气氛，变得更加活跃一些
10：主持人带领大家进行2个放松的游戏，并请出5对舞者，到主席台上展示
11：通过台下观众掌声的大小，评选出最佳舞者，成为王子和公主，在众人簇拥下离开会场，观众可选择在会场内随音乐继续摆动半小时，也可选择直接离开会场
7.寻宝/地点：东校区/时间：14:00~21:30
全校学生在教学楼内任何一个角落找到事先藏好的小型玩具南瓜，即可到天井的兑奖处领取奖品前期准备：
招聘志愿者
涂鸦大赛：
需要物品：40张椅子/40张桌子(从1楼教室搬出)/笑脸贴纸1500张/贴纸板40块/40块大型绘画用面板/备用绘画工具5套(采购)
工作：在校内张贴海报宣传涂鸦大赛，让报名参加的选手上传自己的作品，从中筛选出40名优秀选手，参加现场涂鸦大赛
小型售卖会：
需要物品：16张长桌子(从1楼自习室搬出)/32张椅子(从1楼教室搬出)/帐篷(租)工作：
1)审核各单元摊位，不合格者退回重新设计，三次不合格文联便收回摊主权2)组织工作人员架好帐篷摆好摊位放映电影：
选好不会太恐怖而又体现万圣节文化的电影，供各班级选择
小游戏：
咬苹果：需要物品：苹果5箱/脸盆2个(采购)打南瓜：需要物品：气球10袋(采购)
工作：组织工作人员在活动开始前15分钟摆好游戏道具
黑夜劲舞派对：联系舞台公司和租售服装公司，搭好诡异而隆重的舞台，租好黑巫婆需要的服装和道具/选拔黑巫婆人选/选好灯光师，DJ/彩排2次
化装舞会：联系舞台公司，布置主席台/选拔主持人/选好灯光师，DJ/彩排2次寻宝：需要物品：100个小型南瓜玩具(采购)，请工作人员将玩具藏在教学楼的各个角落，要隐秘/在天井设置兑奖处，安排2名工作人员
采购所有活动所需的小礼品
做好支出清单和借用的物品清单中期操作：
1.涂鸦大赛：现场派工作人员引导人群投票给参赛选手，并维持秩序，让人群不要打
扰到参赛者作画。到时间时请参赛者停止作画，统计贴纸数，在16:00宣布比赛结
果，邀请优胜者喷涂咖啡屋外墙/工作人员：10名
2.小型售卖会：现场派工作人员维持秩序，调解纠纷等/工作人员：5名3.小游戏：每个游戏安排3名工作人员组织游戏和维持秩序4.黑夜劲舞派对：现场派5人维持秩序5.化装舞会：现场派5人维持秩序
后期延续：
1.归还借用的物品
2.每个活动地点的工作人员在半小时内清理会场
费用预算：列出物品清单，请财务组做出财政预算
意外防范：
1.遇到火灾，爆炸等事故，工作人员指挥人群往校门逃跑
2.遇到踩踏事故，工作人员请人群安静不动，再进行疏散
3.在D栋1楼空地设置医疗点
