关于lol盖伦心得总结()
经过改版后的盖伦，前期伤害较低，前中、中期伤害明显，在不拥有多少攻击装备伤害更高，比以前更肉，混线能力更强。依据这些优势能不断在对线时期不断的积累优势，发出致命一击。后期更是作为一个搅屎棍的存在，对对方阵营造成明显伤害和威胁对方DPS而不能安心输出。
但是，经过改版后的盖伦依然存在致命的缺点，那就是没有突进，短腿依然是盖伦最大的缺点，但是还好，有着一些改变。
此次说的是上单盖伦，其实盖伦也只适合上单。
英雄技能
技能我就不解释了，大家都知道，我只是分析一下他新的技能特点。
被动：脱离战斗后盖伦会在9秒后按生命回复血量，不被小兵攻击打断，但要被英雄、塔和野怪打断，大家都知道，在前期，小兵的伤害比对方英雄伤害往往更高，可也说盖伦的被动价值比以前更高。
Q：高AD加成，集沉默，加速，高伤害，暴击的前期技能。这个技能在前期很变态，在符文的支持下Q一下敌方单位会造成恐怖的伤害。现在一级就加35%移动速度，并免疫已有减速，CD减少为8秒，关于用法我后面要说，再次我就不解释一些其他的了。
W：被动提高20%的双抗，后期双抗起来后相当NB，主动激活时拥有长达6S的减伤30%.此技能在后期让概论的生存能力大幅度的提高，很难被杀死。也是因为这个技能的存在，也让盖伦拥有了搅屎棍的新打法，出装也就会发生一些改变。再加上主动拥有韧性加成，出水银的性价比相当的高。
E:改版后的E相当强力，全攻击AD加成，让E伤害提高一个档次，对小兵伤害增加，盖伦推线相当的快，在3级E基本就可也清一波兵了现在，由于移除了减速效果，现在会有更少的人来用此技能进行逃命二照成没有伤害了，这个改动相当的好，会用了你就会之奥他的好处。
R：没有多大变化，就是前1级的CD相当的长，请慎用。
符文天赋
天赋：我都不用说了，21—9—0，这些大家都知道的，有些人喜欢0—21—9，以前这个我不建议，但现在也可也这样。但是我更喜欢进攻，最好的防御就是进攻。
符文：个人建议如果你补兵能力强的话，推荐红色甲穿，精华甲穿，其余不变化。总共拥有25甲穿，加天赋是1级31点，配合新的核心装备鬼刀拥有51甲穿，效果不管在前中期还是在中后期偶相当的明显，这是最好能配合新版盖伦技能的符文。当然，如果你觉得呢的补兵不怎么样的话，打攻击也不是不可也，AD加成更高，基础伤害高而已。
技能加点
和以前一样1级先加Q，为什么不加审判W，前面说过，盖伦是个短腿英雄，审判往往不能对对方造成明显伤害，多会放空，然后连升两级审判，由于有Q的速度加成，基本可也不会放空，在四级的时候升一点W，由于被动存在，会让你双抗很高，然后主E副Q，有大点打，最后在升满W。
召唤师技能
我一般建议你带闪现和引燃，闪现对你短腿来说再好不过了，快速的切入后排走位或者逃命，引燃为你做好最后一击的补充。还可也带残废，如果你们的队友没得带着玩意我就觉得你可也换一下了。
出装以及打发
在此之前，请大家先想一想盖伦的特征和盖伦的技能特点伤害类型在看一下内容。
前期：
装备:鞋子四红出门，我并不建议布甲五红出门，虽然你可也在线上待的更久，你的Q可也给你提供足够的速度加成，但时间太少了，往往被野抓来粘着你你就完了。所以鞋子必出，一级开Q速度是490
打法:由于盖伦前期的削弱，前期应该以补兵升级为主，适当时机可也用Q骚扰对方，E慎用。在4级时候，是盖伦六级前强势期，在条件允许的情况下可也换血和更加频繁的骚扰。在3级左右可也让野来帮忙抓一波，效果显著。
中期：
装备：这是是有分歧的，往往在六级时候，你打钱能力强的话，应该有二级鞋子了和一把残暴，或者是两多兰和一个二级鞋子，再次我申明一下，鞋子现在是盖伦永远的当地一个首选装备。鞋子可也选择忍者鞋，水银鞋还有减CD鞋，看对面情况出，对面是类似船长瑞文就出忍者，类似兰博，吸血鬼，石头人那就水银，对面是那种感觉线上不强势的可也选择减CD，关于那个攻击装备的话，出了残暴，可也选择优先出暴击工资装备，这是由于新版盖伦的暴击因素决定的，新版盖伦给我测试，基本有点暴击E基本必出暴击，在加Q暴击，所以暴击收益相当的高。
打法:在现在这个阶段，你的输出会很高的，由于被动的存在，双抗也很高，由于护甲穿透相当的高的原因，对概论来说，都是脆皮。所以，这个阶段你要相当的有侵略性。
后期:
相对以前后期输出乏力，盖伦现在又相当大的改变，第一，输出高，第二，身存能力大幅度加强，第三，单杀能力对脆皮来说还是噩梦，W的主动配合水银和闪现，在突进相当的厉害，后期成型的盖伦将相当的肉，输出不是一般，再问候我会发一些我前段时间写的盖伦数据分析大家就知道了，还有一些装备。
特殊装备：杀人刀杀人甲，对概论来说，叠加很容易，对自己技术有强力的信心额不妨可也试试;
轻雨，在后期可也把鬼刀换为轻雨
常对线的上单英雄分析
再此我将分析一下对付现今版本的各种上单，大家有什么意见和想法不妨在论坛上与我交流(注意：不不考虑其他因素)
1：兰博
众多强力上单被官方一通大削弱之后。机械公敌这个本来并不突出的上单浮出了水面。
但是用盖伦打兰博，谁打谁知道，重各种方面克制兰博，第一，兰博的主要伤害技能Q对盖伦来说很痛，但盖伦的QE更痛。第二，兰博的W，对盖伦来说，盖伦比他跑的更快。第三，兰博的R，盖伦的R比他的R更具威胁单挑。第四，盖伦的沉默对兰博来说是痛苦的。第五，兰博的E减速对概论效果没有威胁。
盖伦打兰博，主要是消耗，兰博并么有什么恢复技能，你有，在你出水银后，前期他打你并不是多痛，对兰博，主要是压制补兵和经验远远比杀他更容易，这就是控线的问题，由于他需要Q来维持温度，所以控线对你来说相当的轻松，在六前事有机会就杀吧，一两次后个人越塔杀
2：断头台
上单新霸王德莱厄斯，他真实伤害、物伤、魔伤全有，令对线者苦不堪言。大招的击杀刷新更是让他成为LOL多杀王。
盖伦与他怎么说呢，在7级以前最好不要和他打，3级时他的爆发期，千万不要打。要打最好4级的时候有的一打，第一，7级后你有很高的沉默时间和速度加成，他比你更加短腿，好好利用，而且没有任何回复能力，前期想杀他最好是叫野帮忙，很好杀的。
在11级前，你小心点，你们是55开，后期他基本不是你的对手了。
3：石头人
墨菲特上单可能并不能打爆一路，但对于已方团战的胜利却事半功倍!
石头人很硬，真的很硬，再加上那个NB的被动和E的减攻击速度，攻击符文的盖伦很难打得动，但是甲穿符文很有用，打他将会很轻松，他的伤害主要是QE，但对你的高魔抗的你来说，还是不是多痛，他的Q你可也用你的Q解决，他的E对你基本不照成任何影响，多去消耗他，他真的很缺蓝，但是你不缺血，你的QE二连早期还是会对他照成相当的伤害，有六的时候有机会杀他，他50%左右血量你基本可也带走他，在对线时期要和他去耗，他的蓝耗不起的，限制起补兵发育，这对你来说是唯一的一个方法，但是注意他的大，在你血量不足40%六级相当的可能会把你带走。
：船长
说实话，船长真的恶心起来很是麻烦，很难压制，但是他想杀你和消耗你简直是太难了，第一，他的Q对英雄用不了几下，第二，你的伤害在中期以前都比他高的太多。玩的好的船长真的很难去压制起发育，塔补能力太强，对付他的方法就是控线，限制补兵发育，在六级后将是你的强时期，有机会，就秒了他吧。
：吸血鬼
从某种角度来说，盖伦有一些克制吸血鬼的。
吸血鬼主要是靠W减速和躲伤害，但是CD很长，用QE伤害骚扰，恢复能力很强，但是盖伦有个好处，跑的快，盖伦在前期开Q吸血鬼跑不赢，就会开W，等他W差不多结束时可也用E，早六的时候，你有闪现，时机拿准，他必死。这是你的机会，在8级前差不多都那样
5:瑞文：
我只想说一句，在他饮血剑没出来之前，技术差不多的情况下，永远不是盖伦的对手，至于怎么打就看你自己了。
6：和尚
盖伦说，你打不动我，和尚说，你打不动我。快来找野帮忙吧
7：女刀
如果你连他都打不够，那我白说了
8：AP狼人
你笑了
9：豹女，凯南
猥琐吧自己，多买点血。六可也配合你的闪现和大，是你唯一机会
