原神1.5版本up池有钟离吗(会复刻)吗
原神1.5版本up池会复刻钟离吗
1、1.5版本的第一个UP池子预计是复刻池子，包含有钟离、新角色烟绯；
2、1.5版本的第二个UP池子预计是新角色池子，包含有五星级角色尤拉；
3、角色UP池子的保底次数是90抽，且继承上一个池子的抽奖次数；武器UP池子的保底次数则是80抽，玩家可据此进行抽奖，并获得心仪的角色。
原神1.5版本什么时候上线
原神1.5版本预计将在四月中下旬推出上线，届时小伙伴们即可体验全新的系统内容。
原神up池顺序

原神up池顺序：
第一期－温迪（2020年9月28日－10月18日）
第二期－可莉：（2020年10月20日－11月9日）
第三期－公子达达利亚（1.1版本）：（2020年11月11日－12月1日）
第四期－钟离：（2020年12月2日－12月22日）
第五期－阿贝多（1.2版本龙脊雪山解锁）：（2020年12月23日－2021年1月12日）
第六期－甘雨：（2021年1月13日－2月2日）
第七期－魈（1.3版本海灯节）：（2021年2月3日－2021年2月23日）
第八期－胡桃：（2021年3月2日－2021年3月16日）
第九期－温迪复刻（1.4版本风花节）：（2021年3月17日－2021年4月6日）
第十期－公子／罗莎莉亚（1.4版本风花节）：（2021年4月7日－2021年4月27日）
第十一期－钟离复刻（1.5版本）：（2021年4月28日－2021年5月18日）
第十二期－优菈：（2021年5月19日－2021年6月8日）
第十三期－可莉复刻：（2021年6月9日－2021年6月29日）
第十四期－枫原万叶：（2021年6月29日－2021年7月19日）
第十五期－神里绫华（2.0版本解锁稻妻）：（2021年7月21日－2021年8月10日）
第十六期－霄宫：（2021年8月10日－2021年8月31日）
第十七期－雷电将军／九条裟罗：（2.1版本）（2021年9月1日－2021年9月21日）
第十八期－珊瑚宫心海：（2021年9月21日－2021年10月12日）
第十九期－公子复刻池：（2.2版本）（2021年10月13日－2021年11月2日）
第二十期－胡桃复刻池＋托马：（2021年11月3日－2021年11月23日）
第二十一期－阿贝多＋优菈复刻池：（2.3版本）（2021年11月24日－2021年12月14日）
第二十二期－荒泷一斗池：（2021年12月15日－2022年1月4日）
第二十三期－甘雨＋魈复刻池：（2.4版本海灯节）（2022年1月5日－2022年1月25日）
第二十五期－八重神子池︰（2.5版本）（2022年2月16日－2022年3月8日）
第二十六期－心海＋雷电将军复刻池∶（2022年3月9日－2022年3月30日）
第二十七期－神里绫人池＋温迪复刻池︰（2.6版本）（2022年3月31日－2022年4月19日）
第二十八期－神里绫华复刻（2022年4月19日－2022年5月31日）
第二十九期－夜阑、魈复刻（上半）、荒泷一斗复刻（下半）（2.7版本）︰（2022年6月1日－2022年7月12日）
第三十期－可莉和万叶复刻（上半）、宵宫复刻（下半）（2.8版本）︰（2022年7月13日－2022年8月24日）
钟离什么时候复刻
钟离复刻时间未定。钟离的首次复刻是在1.5版本，卡池的开放时间是4月28日。2022年的复刻也就是第二次复刻了，预计会在2.8版本开启,根据目前的版本进度，2.4版本将会开放渊下宫区域，而钟离很可能要等到剧情开放层岩巨渊的时候才会进行复刻，大约也就是2022年上半年的版本了。
钟离复刻时间虽然没有确定，但是玩家已经可以期待一下了，最少在6月28日左右钟离很有可能会复刻进入卡池。要知道原神的复刻基本上维持在半年时间，而钟离卡池是在12月1日左右，因此最快在五一劳动节，最晚则是在6月底，这段时间内一定会出钟离卡池。
钟离复刻，佩戴圣遗物推荐
原神钟离圣遗物推荐：宗室4件套、磐岩2+宗室2、磐岩4件套。
方案1：宗室4件套
特别适合钟离这一类释放完大招过后切主C输出的角色，能为全队角色提升20%的攻击力。假设你的队伍里已经有4宗室的辅助角色那么此时可以选用方案2。
方案2：磐岩2+宗室2
15%的岩伤加成以及20%的元素爆发伤害提升。
方案3：磐岩4件套
磐岩4的效果，是在获取结晶反应形成的晶片时，提升队伍所有角色35%对应元素伤害加成，意为需先给怪物挂上队伍主C对应的元素，然后用钟离E或Q触发结晶反应，拾取晶片以达成提升元素伤害的效果，目前钟离非常契合磐岩4件套。
《原神》1.5前瞻直播结束，新人物八重神子是什么来头？
新角色八重神子是雷神？
很多玩家看到八重神子的时候，都认为这是雷神的化身，毕竟原神中温迪和钟离都是脱离了原本的名号当一个普通人，雷神在平日的身份是八重神子也是有可能的。
其实八重神子是雷神这一说法虽然比较有趣，但是却是站不住脚的，因为在钟离的介绍中，提到了雷神曾对八重宫司的对话，一般来说不会是自己对自己对话，更何况八重宫司之所以被称为神子，是因为她是担任雷神的巫女，一人分饰两个职位基本是忙不过来吧！而且作为神明，虽然说是比甘雨小了几百岁，但是叫姐姐始终是不太合适的。
支持八重神子是雷神的玩家认为，八重神子本身眼睛颜色和耳环都是紫色元素，所以应该就是雷系角色，钟离在介绍八重神子的时候，讲到雷神巴尔故意停顿了一下，然后再补上的朋友，并且雷神也确实是比甘雨更小，现任的雷神目前也才500岁左右，原神的七神除了温迪和钟离以外，其他都是经过换代的新神。
原神已经有玩快半年了，现在还有在直播原神，这款游戏是适合慢慢玩！
慢慢品的游戏！因为现在地图只开了一小部分，七神才出了风神温蒂 和岩神 钟离！因此没必要玩得太急！每天发一两个小时玩玩游戏！之后把生活的重点放在现实中还是不错的！
以前玩的游戏都是要在线上消耗的量时间，金钱，和精力！而原神就不需要！
这也是您不知道该干什么的原因吧！至于充不充钱，游戏本身送给玩家已经有很多的抽卡原石和纠缠之结，随着时间的拉长，几乎是不需要玩家怎么充钱的！如果玩家想充的话也可以微氪一下让自己的游戏进度提升一点！看个人的情况而定！
而原神的游戏画面和情节都是不错的！而且每次活动都有一定的可玩性！还能和朋友一起联机打材料和副本！就是好友系统有点不足只能加45个好友！我现在好友都满了，好多人想加我好友都不知道怎么加了！希望以后能扩充一下好友的位置！
氪金问题不大
这方面做的还好吧，不氪金也是可以玩的，就是累一点，玩起来非常的肝，想要的人物得不到，只能不停的练自己手头有的人物，我本来是打算玩玩试试能玩的下去了再氪一点的，可玩了几天失去了兴致，就不打算花钱玩了，培养角色还是非常累的，装备要培养，等级要培养，星级也要培养，想想就觉得麻烦，愿意氪金的话，游戏过程会轻松不少。
