CorelDRAW中创建立体模型方法步骤
cad立体模型的创建操作过程

通过创建立体模型，可以使对象具有三维效果。通过投射对象上的点并将它们连接起来以产生三维幻觉，可以创建立体模型。CorelDRAW还使您能够将矢量立体模型应用到组中的对象。
CDR创建立体模型后，可以将其属性复制或克隆到选定对象中。克隆和复制操作可以将一个立体化对象的立体模型属性传输到另一个对象。但是，不能独立于主对象编辑克隆的立体模型设置。
可以通过旋转和使边角圆滑来改变立体模型的形式，CorelDRAW 还允许移除矢量立体模型。
方法一：斜角
使对象具有三维外观的另一种方法是在立体模型中应用斜角修饰边。斜角可以产生对象的立体化边的一角被切除的幻觉。您可以指定斜角的角度和深度值，来控制斜角效果。不用立体化对象就可以创建斜角效果。
方法二：立体化填充
您可以将填充应用到整个立体模型，也可以仅应用到立体化表面。可以用填充分别覆盖每个表面，或者应用覆盖式填充，以便完全填充整个对象，使图案或底纹没有断点。

方法三：照明
可以应用光源来增强立体效果。最多可使用三个光源，以不同的强度投射到立体化对象上。当不再需要光源时，可以将其移除。。
方法四：灭点
可以创建所有线条汇聚于灭点的矢量立体模型。可以将矢量立体模型的灭点复制到另一个对象，使两个对象看起来向同一点后退。也可以让立体模型具有不同的灭点。
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