数字媒体技术专业就业方向有哪些岗位 薪酬待遇怎么样
数字媒体技术专业就业方向

数字媒体技术专业毕业生能在政府管理部门、科学研究机构、设计院、咨询公司、建筑工程公司、物业及能源管理、建筑节能设备及产品制造生产企业等单位从事建筑节能的研究、设计、施工、运行、监测与管理工作。
从事行业：
毕业后主要在新能源、互联网、广告等行业工作，大致如下：
1新能源
2互联网/电子商务
3广告
4计算机软件
5影视/媒体/艺术/文化传播
薪酬待遇
首先来看平均月薪：据某APP数据显示，数字媒体技术专业毕业的职场人士，平均月薪为9890元。与其他专业均值相比，则高出10%。显然的一点：不同工作年限的薪资水平，也有一定差异。1年以内的毕业生能拿到的平均月薪为8k，工作1-3年内的平均能拿到9k/月。另外，工作3-5年、5-10年和10年以上的，平均能拿到的分别为12k、16k、22k/月。
培养目标
数字媒体技术专业旨在培养具有国际视野，熟悉国内外相关行业的发展趋势，具有先进的游戏设计理念、设计思想，熟悉各种游戏类型，熟悉游戏设计流程，具有扎实的数字媒体技术基础理论、宽厚的专业技术基础、较强的逻辑思维能力和的程序开发能力，具有较强的游戏创作实践能力，能够从事游戏程序设计、游戏数值及逻辑策划、游戏项目管理等工作的高级复合型人才。
推荐阅读：
1.2023年国内有哪些大学开设数字媒体技术专业
2.2023数字媒体技术专业就业方向及前景，到底怎么样？
