秘书处策划书要点
“唱响红歌畅享青春”活动策划书
一、活动背景：
1949年---2011年，中华人民共和国走过62周年的辉煌历程。这62年，
中国共产党带领中国人民历尽艰辛，励精图治，奋发图强，中国从一个百
废待兴的穷国成为繁荣富强的社会主义强国。中国人民过上幸福和谐的生
活，中华民族走向伟大的复兴之路。
二、活动目的：
通过唱红歌的方式为中国成立62周年庆祝，同时颂扬党的伟大成就，丰
富大学生校园文化生活。最终使同学们在活动中激发革命精神，思想得到
净化，使干群关系更加密切牢固。
三、活动主办方：重庆____学院院团委
四、活动的承办方：院学生联合会秘书处
五、活动主题：唱响红歌畅享青春
六、活动时间：2011年3月25日晚上7：00
七、活动地点：重庆____学院礼堂
八、活动对象：全院师生
九、活动负责人：学生联合会院秘书处
十、活动步骤：
本次活动团委支部、院学生会共同组织、具体分工如下：
第一阶段：宣传动员准备阶段(3月20---3月24日)
文体部
1、在3月20日前申请到活动场地。
2、确定会场活动当天所需用品(有线话筒2只、无线话筒1只{小黑板5个，黑板架
5个｝音响5条绳子、眼罩10个、秒表1个、口哨一个)准备工作，3月24日前
确定。
3、负责挑选及审核主持人。
4、负责选择礼品(精美、多、爱众)
秘书处
1、制作请帖，送至院系层领导，邀请参加。
2、负责借当日座牌、及当天的席位安排。
3、协助学习部完成进场前优惠券的回答现场。
学习部
1、负责选择活动当天的红歌。(100首)
2、找难度稍微高一点的脑筋急转弯(50个)
宣传部
1、本周之内完成校园网宣传。
2、宣传部制作展板一块，海报两张。3月24日上午9：00点前展出至3月25日。展
板及海报的规格和档次需更上一个台阶。
3、制作会场的宣传标语。
4、特别宣传在3月25日时6：30到7：00时，只要得到一张优惠券，就可以得到免
费进礼堂的门票!
5、大力的推出凡是参加活动中的项目都有礼品!
6、宣传以回答脑筋急转弯得到优惠券，先到先得。
生活部
1、准备所需桌椅(桌15张，椅1000)。
2、协助学习部门维持回答问题现场。
外联部
1、负责拉赞助事宜。
第二阶段：组织实施阶段(3月25日中午12：30---3：00，院礼堂)
1、文体部提前一小时到会场，布置活动现场，由学习部、宣传部、女生部协作帮忙。
2、网维部提前一个小时到会场，检测音响、话筒是否可能正常使用并携带和管理所需
全部用品。
3、纪检部负责活动当天人员进场时的数字编写、以及汇总给秘书处，由秘书处做最后
主持人抽取数字箱的编号，同时纪检部也负责管理活动现场所有人员的走动。活动
进行中负责纪律工作，会场中人员不行随意走动，生活部协作帮忙。
4、秘书处，在活动冷场或者出现突发事件时做机动工作。
5、活动规则如下：
(1)由主持人从已准备好的数字箱里抽取歌曲。由主持人抽到的相应编号的观众上
台进行活动。
(2)活动每一次一首歌有十人参加，分为两人一组，分别把没有出现在视频的歌词
填写在小黑板上，如果有一组没有写出来，就表示已经被淘汰。淘汰者将有
(3)每个人所写的歌词在确定的情况下完毕后向主持人示意，以3分钟为时限，最
先写好的完全正确的一组将有精美礼品
(4)写好的一组如果有一个错别字，将被淘汰，剩下的四组再进行下一首歌的抢答，
直到分出胜负。
(5)每一个人只有一次机会
十一、活动中安排游戏
游戏名称：团队合作，张弛有道
游戏目的：通过这个游戏，让大家认识到团队合作的重要性。一个团队若想成功必须
运用恰当的方法，而这个方法不仅包括要善于利用有效资源，还要求学会倾听他人的意见，以沟通寻求彼此间的默契。
游戏规则：游戏开始时，将大麻绳围在各自腰间位置，所有队员带上眼罩，在2分钟将绳索围成指定的图形(如正方形、长方形、平行四边形、梯形、菱形、三角形)，在这过程中，参加队员不能手拖手，只能通过大麻绳互相维系，最后围出图形的队伍将绳索不变形的平放置地上让大家看图形是否形似，最快围出图形且图形形似的队伍胜出。游戏以组为单位分别进行，抽签决定游戏顺序的先后和所要摆的图形。按游戏完成的形似和时间评出一至六名，最形似且时间最短的为第一名，其次的为第二名，以此类推。第一名得6分，第二名得5分，以此类推，第六名得1分。
游戏细则：游戏人数：每组10人，6组共有60人参加游戏，每组选派的10人必须先选择没有参加过游戏的组员。游戏时间25分钟(5分钟派发材料及宣读比赛规则，每组分别进行游戏，共需要15分钟，5分钟评比结果并对游戏做出总结)
当然，根据活动所用时间来确定游戏分钟数。
十二、活动经费
1、买礼品300元
2、买邀请帖25元
3、活动现场布置100元
4、席桌上用品(水)28元
共计：453元。
十三、活动流程
1、主持人开场，介绍莅临领导嘉宾。
2、嘉宾代表发言、
3、主持人介绍赛制，并宣布活动开始。
4、主持人宣布当天比赛结束。
5、活动结束后由全体学生会清理活动现场，物品由各部门负责人归还。
