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AI结合PS绘制出2.5D泳池度假场景插画效果图教程
最终效果图：

步骤 01分析画面，做好分层
画面大背景是地板和泳池(底层)，中间层是桌子、椅子、柱子等物，最上层是树叶。接着我们按这样的逻辑去制作画面。
步骤 02 建参考线，背景制作
1. 建立参考线。在空白图层，先用直线段工具等距拉好竖排线(线建的密一点)，再选中所有竖排线分别旋转60°和120°复制，注意三排线要交叉(没有交叉，返回竖排线的步骤，从中删一条，再做旋转)。
选中所有线，视图-参考线-建立参考线。(参考线的颜色可从首选项中更改。)
改图层名为“参考线”，锁定该图层。

2. 背景是地板。用钢笔工具沿着参考线画出一个平行四边形(描边：1PX,填充：#ebe0d4)。注意，一定要控制长边为偶数量参考线格子，否则后面复制会造成瓷砖大小不同。(例图：长边12格)

复制该平行四边形，并且等距排开(一定要对好参考线)。

继续把这一排编组对好参考线复制。

3. 地板有渐变。新建图层，建画布大小的矩形，与画布对齐。

步骤 03 泳池绘制
1. 新建图层，沿参考线做一个平行四边形，填充：#000000

2. 用钢笔勾一个泳池内部，颜色参数如图。

3. 沿着参考线，用钢笔勾出泳池壁。填充长：#0c3439，短：#0e3a3d
沿着参考线画出泳池内壁的线(0.5PX，#000000)。

4.沿着参考线，用钢笔画出阶梯。(颜色最深的阶梯可参考图8，其他三个阶梯在此基础上，依次提亮一点灰度即可)

5. 泳池扶手。新建一个35*75的圆角矩形，圆角拉到最大。偏移路路径-3。选中两个图形，路径查找器-减去顶层。做一个矩形，再用一次减去顶层。移到合适位置后，同时选中泳池用形状生成器，去掉多余部分。(填充：#cec6c0)
底座是两个深浅不一的椭圆，不赘述。

6. 水波。先用钢笔做一个平行四边形水面，再拉一条直线。点击直线，效果-扭曲-波纹效果
填充：#19a8ce，透明度 20%

步骤 04 人物、软装制作
1. 人物。眼睛和脸是形状工具做的，身体、头发、泳衣是用钢笔工具做的。泳垫是先做一个矩形，拉好圆角，对象-封套扭曲-用网格重置，用直接选择工具来调整曲度。
(填充：泳垫-#e24b4c;投影-#011e21，透明度40%;身体-#f1cab0;头发：#bfa701)

2. 桌椅。桌面是用椭圆。桌脚先建一个矩形，选择效果-3D-绕转-等角左方，做出立体效果。
椅子的黄色部分是用钢笔勾的，深色部分是用矩形做的，记得调整角度。

3. 躺椅。用钢笔勾。椅脚做法同桌脚。


4. 花盆。植物的部分都用钢笔即可，注意叶子的形态要适当变化。花盆主体先建一个椭圆和一个圆，对齐后，用直接选择工具下拉圆左右两个锚点的杠杆，可以做出底部宽大的形态;最后用路径查找器做联集。

5. 花盆2号。枝干，底部枝干做法是同桌脚，上面则用多个矩形做联集。花盆，底部先做一个矩形，直接选择工具选中底部两个锚点，用比例缩放工具调整;在底部中间增加一个锚点，下拉后，调整圆角。

6. 杯子。杯体底部弧度做法同花盆2号，用杯口同大小的椭圆和杯体做减去顶层。注意最后的叠放顺序，从上到下为杯体-吸管-杯口。

7. 帽子。帽顶，先做一个椭圆与矩形做减去顶层，下面的弧度与花盆做法一样。飘带一部分用描边，一部分用钢笔。

步骤 05 前景树叶
树叶用钢笔勾勒一片，剩下的可以复制调整，注意两边叶子形态不同。树枝也是用钢笔。

步骤 06 制作阴影
注意保持各阴影角度相同。
步骤 07 用ps溶解
AI导出PSD格式。利用PS在你需要添加溶解的图层上，新建图层，并创建剪贴蒙版。画笔模式选择溶解，可以自行调整流量、透明度等。做错了可以用橡皮擦擦掉。

最终效果—

结语—
本期教程到这里就结束了，希望大家在练习过程中多思考、理解制作思路和操作方法，活学活用。
AI教程,PS教程,Illustrator教程推荐
1.AI教程 教你用AI设计复古风格宇航员矢量海报图片
2.ai教程 绘制立体风格游戏场景2.5d插画图片素材
3.ps怎么抠毛笔字体的教程

4.PS怎么设计金属立体扭曲圆效果的海报详细教程
5.ps路径抠图技巧教程
6.ps怎么抠图并合并两张图片
7.ps放大镜快捷键是什么
8.ps做霓虹灯文字效果怎么做
9.ps如何给物体添加阴影效果
10.ps制作云雾缭绕的效果怎么做
11.如何在Illustrator 中使用画笔方法汇总 Illustrator画笔教程大全

12.用AI结合PS设计3D立体风格的超炫酷游戏LOGO教程Illustrator教程
13.教你用AI绘制卡通风格的粉红小猪存钱罐插画图_Illustrator教程
14.AI怎么画拟人的卡通毛毛球_Illustrator教程
