2023数字媒体技术专业就业方向及前景，到底怎么样？
数字媒体技术专业好不好，就业方向有哪些？待遇以及前景怎么样？数字媒体技术专业毕业生好就业吗？新高考志愿填报网统计数据显示：数字媒体技术毕业生男女比例在51:49，毕业五年月薪平均：9590元。
2023数字媒体技术专业就业方向：
毕业生从事的主要是与数字媒体技术相关的影视、娱乐游戏、出版、图书、新闻等文化媒体行业，以及国家机关、高等院校、电视台及其他数字媒体软件开发和产品设计制作企业。在广播电视、广告制作等信息传媒领域从事多媒体信息的采集、编 辑等方面的技术工作以及多媒体产品的开发与制作工作。在企事业单位、学校从事计算机网络、教学多媒体信息系统的运行、管理与维护工作；音视频设备的操作与维护工作。该专业适合升学考研。
2023数字媒体技术前景分析：
视觉/交互设计
具体岗位：动画/3D设计，UI/UE设计师，交互设计，网页美工，设计师，UI/UE设计师/顾问，ui界面设计师，平面设计，多媒体设计师，多媒体设计
后端开发
具体岗位：java开发工程师，游戏设计/开发，程序员，研发工程师，软件研发工程师，java工程师，java软件工程师，实习生，Java开发工程师，多媒体/游戏开发工程师
影视策划/制作
具体岗位：后期制作/音效师，特效师，影视后期，音效师，后期制作，剪辑师，影视策划/制作人员，后期制作（兼职），兼职，实习生
艺术设计
具体岗位：三维设计师，高级平面设计师，3d模型师，设计助理，平面设计经理/主管，店面/展览/展示/陈列设计，设计师助理，设计/创意管理，游戏原画师，3D设计师
运营
具体岗位：运营总监，网络运营专员/助理，网站运营管理，运营专员，运营经理，网站营运专员，网络运营管理，新媒体运营，网站编辑，产品运营
其他
具体岗位：android开发，Android开发，android工程师，Android应用开发工程师，客户端程序，iOS研发工程师，ios工程师，UI系统研发部，Android工程师，iOS软件开发工程师，软件开发工程师
就业职业分布
· 视觉/交互设计
· 后端开发
· 影视策划/制作
· 艺术设计
· 运营
· 其他
就业行业分布
· 互联网/电子商务
· 计算机软件
· 新能源
· 影视/媒体/艺术/文化传播
· 电子技术/半导体/集成电路
· 广告
· 公关/市场推广/会展
· 通信/电信运营、增值服务
· 贸易/进出口
· 教育/培训/院校
就业地区分布
· 上海
· 广州
· 北京
· 深圳
· 成都
· 杭州
· 武汉
· 青岛
· 南京
· 厦门
数字媒体技术专业简介：
数字媒体技术是一种开放式的平台，主要包含场景设计、角色形象设计、游戏程序设计、多媒体后期处理、人机交互技术，是主要针对游戏开发、网站美工和创意设计类工作设计的专业。数字媒体技术是通过现代计算和通信手段，综合处理文字、声音、图形、图像等信息，使抽象的信息变成可感知、可管理和可交互的一种技术。
数字媒体技术专业培养目标：
本专业培养德智体美全面发展的、面向当今信息化时代的、从事数字媒体开发与数字传播的专业人才。毕业生将兼具信息传播理论、数字媒体技术和设计管理能力，可在党政机关、新闻媒体、出版、商贸、教育、信息咨询及IT相关等领域，从事数字媒体开发、音视频数字化、网页设计与网站维护、多媒体设计制作、信息服务及数字媒体管理等工作。
推荐阅读：
河南2023专升本一分一段表（数字媒体技术）
河南2023专升本一分一段表（数字媒体技术）
随着河南2023年普通专升本考试成绩的公布，各专业的一分一段表也公布了，下面是小编为大家整理的数字媒体技术专业的专升本成绩一分一段表，一起来看吧！河南2023专升本一分一段表数字媒体技术专业介绍数字媒体技术主要研究文字、图片、音频、视频等数字媒体的设计和应用开发等，将抽象的数字、作为实物的媒体以及计算机技术三者结合，常见于游戏、动漫类行业。查看更多
