ai绘制3个人像矢量插画教程及图片
使用AI绘制3个不同的女人，他们的服饰皮肤都不想投，这就需要我们一点一点去绘制了，话不多说，开始今天的教程吧。
先看看效果图

1. 如何创建头像
步骤1
在打开Adobe Illustrator并创建850 x 850像素宽度和高度的新文档后，我们将开始绘制头像，这对所有女性来说都是相同的。使用椭圆工具(L)绘制一个椭圆。在下面的图片中，您可以看到您需要的填充颜色。更改此形状：转到效果>变形>鱼。输入您在下面看到的选项，然后按确定。

第2步
对于眼睛，首先创建一个棕色椭圆形(使用椭圆工具(L))。并稍微向左旋转。接下来，在棕色的前面创建一个白色椭圆(使用 Control-C 和 Control-F)。将它沿斜向下移到右侧。
用一个小小的深褐色圆圈结束眼睛。要制作一个均匀的圆形，请在按住Shift键的同时使用椭圆工具(L)。最后，将全部眼睛分组(右键单击>组)。

第3步
将眼睛放在头部的左侧。取反射工具(O)，并按住Alt键的同时单击前额。在新的对话窗口中，选择垂直，角度90 度，然后按复制。你现在应该有两只眼睛。

步骤4
在鼻子所在的脸上放一个小圆圈。创建另一个圆圈，并在保持选中状态的同时，拿起吸管工具(I)并单击脸部。现在，您的新圈子将获得与脸部相同的颜色。使两个圆圈重叠，以便您可以看到月牙形状。这是鼻子。
使用相同的技术，创造一个耳朵。首先，绘制一个椭圆并将其放在头部的左侧(与头部的填充颜色相同)。如果你愿意，你可以把它旋转一点到左边。然后在它上面创建一个更小，更暗的椭圆。使它与新椭圆重叠(与头部的填充颜色相同)，以便您可以看到新月形状。
采取反射工具(O)，并按住Alt键，在头部中间点击。在新的对话窗口中，选择垂直，角度90度，然后按复制。你现在应该有两只耳朵。

第5步
让我们制作眉毛吧。使用椭圆工具(L)，创建一个薄而水平的深色椭圆。然后采用直接选择工具(A)，通过拖动椭圆形的顶部和底部锚点并将其向上滑动来选择。这将是眉毛。

第6步
将眉毛放在左侧。随意旋转它，但你想 - 只是不要让她生气!使用与创建眼睛和耳朵相同的技巧制作另一只眉毛。现在你有两个眉毛。

第7步
为了画出嘴巴，绘制一个新的水平椭圆。选择这个新的椭圆并通过使用转换锚点工具(Shift-C)单击它们来转换左侧和右侧的锚点。
在前面创建一个新的白色椭圆(Control-C，Control-F)。收缩它，但要确保白色椭圆留在棕色的椭圆内。非常重要的是：组合整个嘴巴。
在此之后，去影响>扭曲>弧，并输入你看到下面的选项。微笑的嘴巴准备好了!

将嘴放在原处。

第8步
使用矩形工具(M)，在头下添加一个矩形来创建颈部。它应该与脸部的填充颜色相同。在保持选中的状态下，转到效果>扭曲>突出。在新的对话窗口中，输入您在下图中看到的选项。展开此形状(对象>展开外观)。

第9步
为了完成头部，让我们添加一些卷曲的头发。在脑后画一个大圆圈。保持选中状态并转到对象>路径>添加锚点。做几次，你会注意到如何在圆上均匀添加锚点。
然后转到效果>扭曲和变形>褶皱和膨胀。在新的对话窗口中，将滑块移至右端，获得6%，然后按确定。你最终应该看起来像卷发。不要忘记扩大这个形状(对象>展开外观)。

2. 如何创建身体
步骤1
在这一步中，我们将创造女人的身体。使用圆角矩形工具创建一个棕色的圆角矩形。要再次修改此形状，我们将使用Bulge效果(效果>扭曲>凸出部分)，并使用下面显示的选项。扩展此形状(对象>扩展外观)非常重要。
接下来，在前面创建此形状的副本(Control-C，Control-F)，并将副本的颜色更改为黄色。现在，为了创造一个领口，我们将切掉黄色形状的上半部分。对于刀具，用任何你想要的填充颜色创建一个椭圆。确保椭圆形与圆角矩形的顶部重叠，如下所示。在保持选择这两个形状的同时，按Pathfinder面板上的Minus Front按钮(窗口>探路者)。

第2步
我们来添加左袖。创建一个小圆角矩形并将其附加到身体的左侧。要更改袖子的形状，我们将删除该图像上标记的圆角矩形的两个底部定位点。只需要删除锚点工具 ( - )并点击两个锚点来删除它们。你会得到一个黄色的袖子。
为了制造手臂，我们将从左侧袖子后面的一个薄垂直椭圆开始。要修改这个椭圆，我们将使用下面显示的选项的弧效应(效果>扭曲>弧)。展开创建的形状并稍微向左旋转。
要创建第二只手臂，请选择袖子和手臂(按住Shift按钮的同时)，并像对待眼睛和耳朵一样进行垂直反射。将新副本移到右侧。

第3步
为了继续穿着，我们将添加一个黄色的矩形，并将其附加到身体的底部。接下来，我们将分两步修改这个矩形。首先我们将使用Bulge效果(Effect> Warp> Bulge)。

然后，我们将使用“ 弧下”效果(效果>扭曲>弧下)。不要忘记扩大这个形状。

为了完成这件衣服，我们将增加一条粉红色的腰带：在腋下和衣服上创建一个薄的长方形。然后使用下面显示的选项应用电弧效果。

3. 如何创建腿
步骤1
对于第一回合，我们将创建四个不同的椭圆，通过变形效果进行修改。
对于腿的顶部，创建一个棕色，垂直方向的椭圆，并应用变形效果选项：效果>变形>弧下(垂直，弯曲20%，水平变形0%，垂直变形-70%，OK)。黑色笔画是为了更好的可视性而添加的，但您实际上并不需要它。
对于膝盖，再加一个小椭圆。
接下来，对于小牛，创建一个薄的，垂直对齐的椭圆形，并将其附加在下面。同样，应用以下效果： 效果>扭曲>弧下(垂直，弯曲20%，失真水平0%，失真垂直-100%，OK)。
最后，对于脚，在腿的底部添加一个小椭圆。应用效果>扭曲>膨胀(弯曲-30%，失真水平0%，失真垂直100%，OK)。请记住展开所有创建的形状。只需选择整个腿并转到对象>展开外观。

第2步
接下来，选择全部四个形状，并使用探路者面板上的Unite按钮(“ 窗口”>“探路者”)将它们合并。现在我们有一个形状。
但是这条腿看起来有点奇怪，这就是为什么你想让图像中的锚点平滑而不是尖锐。确保你选中了View> Show Corner Widget。然后，通过使用直接选择工具(A)，选择每个锚点并将其靠近的小圆圈向外移动。你会注意到锚点如何变得平滑。请确保为下图中标记的其他锚点执行此步骤。
对于鞋子，创建一个椭圆形并将其放在腿后面。使用直接选择工具(A)，向上移动底部锚点。然后，在它前面再添加一个小椭圆。使用以下效果进行修改：效果>扭曲>膨胀(弯曲-30%，失真水平0%，失真垂直25%，OK)。展开它。
第3步
将右腿放在衣服后面。制作一个垂直副本。将创建的副本移动到左侧。我们的第一个女人完成了!

4. 如何创造第二个女人
步骤1
正如我之前提到的，为了创造一个新女性，我们需要采用前一个，并改变她的皮肤，眼睛，眉毛和唇彩。因为所有的人都不同，所以要让她的脸和脖子更宽。

第2步
用两个椭圆开始第二位女士的发型。确保它们在头后，然后在前面创建一个新的椭圆。使用直接选择工具(A)，移动锚点的手柄以获得与下图类似的结果。记住当你想改变手柄的方向时按住Alt键。

第3步
为了给她一个迷人的外观，让我们来创造粉红色的眼镜，这将符合她的嘴唇。首先，选择她的嘴唇，然后点击画板上的某个地方以取消选择。但你仍然有你想要的填充颜色。然后按下Shift-X按钮，您会注意到填充颜色变成了笔触颜色。这正是你想要的。然后在左眼画一个椭圆。
现在，进入：效果>扭曲>膨胀(弯曲-30%，失真水平-10%，失真垂直0%，OK)。
要创建眼镜的正确部分，请对左侧进行垂直反射。拿起弧形 工具，画中间的眼镜桥。
为太阳穴添加两条弧线。眼镜准备好了!

步骤4
对于身体，我们将使用我们为第一个女人创造的形状。将此形状的颜色更改为白色。为了获得更好的可视性，我添加了黑色笔触颜色，这不会出现在最终图像中。要更改领口的形状，请点击直接选择工具(A)并移动定位点的手柄以获得您在下面看到的结果。
接下来，添加左臂(为第一个女人创建手臂的副本)，并通过移动锚点来改变其厚度(使用直接选择工具(A)激活锚点编辑)。垂直反射左臂。

第5步
现在我们将为第二位女士制作裤子。为第一个女人制作粉红色腰带，然后改变其颜色。添加一个红色矩形作为左腿。
现在通过使用鱼效果来修改这个矩形：选择圆，然后进入效果>变形>鱼(垂直，弯曲20%，失真水平0%，垂直-15%)。要完成裤子，请对此形状应用另一个效果：转到效果>扭曲>弧下(水平，弯曲30%，失真水平0%，垂直0%)。不要忘记扩大产生的形状。最后，对其进行垂直反映。

第6步
对于腿部的底部，从第一个女人身上复制一份，改变皮肤和鞋子的颜色，然后将它们放在原处。第二个女人准备好了!

5. 如何创造第三个女人
步骤1
现在我们将通过对前面步骤中创建的图像进行轻微修改来创建第三位女性。从第二个女人的头部复制，并通过改变它的颜色和大小来修改它。将眼睛稍稍向外旋转(左眼向左，右眼向右)，给人一种单眼眼睛的印象。

第2步
使用矩形工具(M)，制作深灰色矩形，然后转到效果>扭曲>凸起(垂直，弯曲20%，水平变形0%，垂直15%，OK)。如图所示展开一次对象。
在脸部后面添加一个椭圆。在额头上添加另一个椭圆。
移动锚点的手柄以使该椭圆变形，以获得与下图类似的结果。

第3步
在这一步中，正如你可能已经知道的那样，你需要从第二个女人身上制作一件白色衬衫，然后交给第三个女人。使用直接选择工具(A)，选择颈线的底部定位点，然后在画板上方的顶部面板上查看。有说转换的按钮：将选定的锚点转换为平滑，然后按下它。领口将会改变。
要制作裙子，请在衬衫上和腋下画一个矩形。扭曲：效果>扭曲>凸出(垂直，弯曲20%，失真水平0%，垂直-8%，确定)。然后再次弯曲裙子：效果>扭曲>弧下(水平，弯曲15%，失真水平0%，垂直0%，确定)。
要完成裙子，请从第一位女士身上取下粉红色腰带，然后更改其填充颜色。然后，把它放在这个女人的裙子上面。

步骤4
拍下第一个女人腿部的副本，改变颜色，缩小腿部，并将它们交给这个女人。还要改变鞋子的颜色。

6. 把所有的女人放在一起
让我们看看我们迄今为止创造了什么。组(右键单击>组)每个女人轻松地移动她，并将它们放在一起。您还可以从第二和第三名女性的白色衬衫中删除黑色笔触颜色。

7. 如何创造一束鲜花
步骤1
采取 多边形工具， 并点击您的工作区。一个新的对话窗口会问你有多少面和你想要的半径。制作 6面和任何 半径。完成后，按确定。
要将此多边形转换为花朵，请转至 效果>扭曲和变形>褶皱和膨胀。在新的对话窗口中，将滑块向左移动约100%。它实际上取决于你希望你的花朵看起来如何，所以随时调整设置。一旦你喜欢它的外观，按OK。
再创建一个这种花的副本，并给它另一种填充颜色。展开两个形状。

第2步
以绿色椭圆开始。现在，转换锚点工具(Shift-C)，并创建一个叶形，点击顶部和底部的锚点。你会得到一个简单的叶子形状。

第3步
所以现在你有两朵花和一片叶子。使用这些元素创建花卉构图。选择这些元素，并创建它们的许多副本。现在，只需移动它们或旋转即可创建一束。将花束分组以便稍后轻松移动。

步骤4
给每个女人一束鲜花，覆盖底部怪异的手臂。如果你愿意，你可以稍微重新排列花朵/叶子的位置。确保花束不是太低，但只比腰部低一点。

8. 如何创建背景
步骤1
让我们结束我们的插图。使用矩形工具(M)创建一个浅桃色的方形。点击画板并输入850 x 850像素。

将背景放在女性身后(Control-X，Control-B)。

第2步
要为场景添加一些尺寸，请在背景的底部创建一个较暗的椭圆。确保它保持在背景和女性背后。

结论
我们完成了!做得好!正如你所看到的，我用一朵花从花束中装饰了黑色女人，因为我最喜欢为她创造她，对我而言，她有很大的个性。你最想创造哪一个?
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