原神胡桃可以配合迪卢克吗？
从目前的的信息来看，卢姥爷的地位还是无人能及的，虽然胡桃的看着很不错，但是基本上除了大招都是单体伤害，元素战技也就是小技能释放并不能给对面直接施加buff，还是要依靠普攻的，而卢姥爷的小技能则是三段式的爆发，同时可以对小范围敌人造成伤害，外加取消平A后摇，这么一对比，卢姥爷的地位还是有的，不过还是要等具体上线才能判断技能效果。
原神迪卢克零命能玩吗
可以说0命就是其他4星角色6命的强度了，作为目前版本最强的火系角色，做到了可以让任何用过迪卢克的玩家都说好，基本上有了迪卢克团队的核心就不会变了。
《原神》有迪卢克还要抽胡桃吗？
如果是零氪或者微氪玩家，在有了迪卢克、可莉等练度较高的火C情况下，可以考虑不抽胡桃，没有强力火C，则优先考虑抽取。
从玩家的上手难度来看，迪卢克是最简单的，EQ技能能够让迪卢克打出瞬间爆发式的伤害。同时，附魔状态下的普通攻击还能打出持续性的火元素伤害。长按平A消耗体力，还能进入“连斩”状态。可以说，迪卢克的操作手感是三个火元素C位里最好的一个，并且容易养成，机制也比较简单。
胡桃伤害上限高和迪卢克比起来，胡桃是一名比较考验操作的角色，胡桃的机制是血量越低，伤害越高。所以，在实战中会遇到血量低容易被秒，但是血量高又打不出伤害的两难局面。
迪卢克的玩法
1、迪卢克有两个天赋提升，一个是C位优先升级基本攻击，然后是E技能，最后升级为大招。
2、副C拥有升级技能的大招，然后升级技能E，最后是升级为普通攻击。
3、迪卢克是一个火元素角色，从角色属性的各个方面来看，它都是C角色的主要角色。
原神中迪卢克为何是五星之耻？
迪卢克是五星之耻是因为：
1、无脱手技能，不适配速切队
迪卢克和刻晴一样，没有任何脱手技能。所谓脱手技能，就是角色切出去后，还能提供一定输出、元素覆盖的能力。现在原神越来越强调阵容搭配，而非角色单独的强度，所以脱手技能机制变得越来越重要。
举几个例子，香菱有锅巴、风火轮，胡桃有血梅香，宵宫有大招挂火，这些角色都可以打出更复杂的元素反应，阵容上限更高。而迪卢克没有任何辅助能力，作为主C输出又过于平滑，占用大量的输出时间，所以只能玩传统的“一拖三”玩法，DPS全靠自己打。
2、元素反应的覆盖率太低
原神中有一个很重要的概念，叫“元素反应触发效率”，意思就是你的伤害有多大的概率可以触发元素反应，从而得到进一步的提升。迪卢克之所以沦为胡桃、香菱的下位替代，很大程度上不是因为面板低，而是因为“元素反应触发效率”更低。
迪卢克的衰落：
迪卢克的E技能打出三段可控的火伤，随时可以打出蒸发；双手大剑压制力强，而且还能顺便挖矿；成年男性角色自带大长腿，跑图体验极佳。迪卢克确实是开荒期最好用的角色，占了所有的红利。
关注深渊白榜的玩家应该都知道，在原神2.2版本中，号称永远不会退环境的迪卢克，已经沦为了“下一个刻晴”，取而代之的是胡桃、宵宫这两位新晋火C。
最关键的是，随着玩家们游戏理解的深入，速切爆发队逐渐成为主流。在深渊12层满星出场率中，迪卢克的地位甚至还不如4星角色香菱。
《原神》都0命胡桃跟迪卢克谁更厉害？
《原神》都0命胡桃更厉害。
胡桃拥有着游戏中非常吃香的火元素，自然在输出上肯定就不会低，而且胡桃自身的特性，在生命值低的时候获得高额的攻击加成。总的来说命座对于胡桃伤害的提升确实是不错的，但是0命的时候依旧能够打出不错的输出。
原神其他情况简介。
在游戏里，旅行者随时可以通过游戏内置的拍照系统，记录下属于自己的独特回忆。点击游戏内左上角的小派蒙，即可呼出菜单，点击相机，即可进入拍照模式。按下F1打开设置菜单，刻在该界面自由调整角度，虚化背景，隐藏信息，隐藏人物等。按下F2打开姿势菜单，可在该界面调整角色动作。
