原神胡桃强还是神里强
原神胡桃和神里皆为五星级角色，但两者之间在元素属性上有一定的区别。其中，胡桃是火元素长柄武器使用者，定为为主C，可以通过换血等方式提升个体的输出总量；而神里则是冰元素主C，因而两者之间其实并没有确切的强弱区别。当然了，要想收获最佳的作战收益，小伙伴们还根据自身的是需求选择配置。
胡桃和神里用哪个
若玩家缺乏火元素主C那么优先胡桃，反之若是冰元素主C则推荐神里。

原神五星主C哪个好
雷电将军、神里绫华、胡桃、凝光、魈。
1、雷电将军：雷神是目前众多主C角色中最推荐的一个。只要你有雷神，无论命座高低，武器好坏，圣遗物强弱，都是绝对要推荐的。
2、神里绫华：神里从推出以来，使用率就一直居高不下，虽然主打元素爆发的她在大世界稍微有一些吃亏，但是鉴于大世界的强度较低，神里就算不使用元素爆发在大世界也是横着走的。
3、胡桃：胡桃的伤害非常爆炸，甚至很多时候能够超过前面两个角色，所以在这里也是比较推荐的。
4、凝光：凝光作为一个四星的主C法器角色，在队伍里面还是比较不错的。虽然凝光身为一个四星角色，而且伤害倍率并不是特别高的样子，但也可以打出比较高的伤害。
5、魈：大名鼎鼎的璃月三C中的一员，魈上仙自然也不会弱。主要依赖大招后的下落攻击输出，对群能力出众。
胡桃和神里推荐养哪个
推荐培养胡桃。
胡桃0命就能玩，凭借小技能的攻击力加持，还有大招的爆发续航，绝对能胜任队伍的主C或者副C位。就算玩家没有专属武器护摩之杖，也可以用大月卡枪，本身胡桃突破就加爆伤，决斗枪加暴击率契合度挺高的。
胡桃1命提升很大，更适合当主C来用，因为重击不消耗体力。2命质变，假如你胡桃有3万血，血梅香能提高3000伤害，可以这么说，平民抽到2命胡桃就算毕业了。6命质变，免死一次，暴击率提高100%，一分钟冷却，卡血线难度降低，伤害大幅提高，氪佬可以考虑抽。
培养建议
1、加点建议：普通攻击≥元素战技＞元素爆发，将元素战技升至6级（此时生命收益大于攻击力）后再主升普通攻击。
2、胡桃的技能模组完全是为了输出而生，且其元素爆发的自我治疗效果非常适合深境螺旋的高压环境，可以节省掉队伍里的1个治疗位提供辅助效果。
3、但胡桃的输出与生命值挂钩，因此对圣遗物，武器的要求更大，属于高上限，低下限的类型，适合已有部分成型队伍的小伙伴抽取。
原神角色强度
原神3.3角色强度排行：
主c：
T0—雷电将军、胡桃、神里绫华、甘雨、流浪者。
T1—优菈、荒泷一斗、魈、达达利亚、宵宫、八重神子。
T2—可莉、迪卢克、烟绯、凝光、诺艾尔。
T3—刻晴、雷泽、菲谢尔、砂糖、北斗。
副C：
T0—雷电将军、行秋、香菱、八重神子。
T1—枫原万叶、阿贝多、温迪、达达利亚、莫娜、甘雨、神里绫华。
T2—钟离、心海、北斗、菲谢尔、琴、重云。
T3—凝光、九条裟罗、凯亚、丽莎、罗莎莉亚、辛焱。
辅助：
T0—班尼特、钟离、万叶。
T1—雷电将军、申鹤、莫娜、迪奥娜、九条裟罗、五郎、云堇、砂糖、心海、温迪、琴、珐露珊。
T2—早柚、七七、芭芭拉、罗莎莉亚、阿贝多、雷主、行秋。
T3—丽莎、重云、辛焱、托马。
原石的获取途径：
1、每日委托，一天四个任务，加上完成任务后冒险协会给的奖励，一共是60原石，一个月是1800原石。
2、月之秘宝，按照总星数的二档奖励原石结算，每月350原石。
3、完成成就即可获得大量的原石。
4、收集神之瞳提升神像等级，即可获得原石奖励。
5、玩家提升冒险等级到一定程度后也可以获得原石。
