幻塔平民职业选哪个好
幻塔平民职业选择哪个好：
1、第一个是弓箭手，这个是一个非常强力的远程职业，还可以通过风筝来进行走位，配合上月影飞星的武器，可以非常容易的造成高额的输出伤害，还可以中断敌人的技能；
2、单手剑的职业是第二个推荐，强势的近战伤害和灵活的走位，推荐配合离子刀，造成敌人高额伤害的同时，可以附加自己无敌状态；
3、第三个是火铳，推荐地狱火铳，AOE伤害根本挡不住，对手难以逃脱我们的射程范围。
幻塔长枪武器有什么效果：
长枪的普攻可以直接造成五连击，最后一击带有强力的击退效果，破击技能可以在滞空停留很长的一段时间，乱枪狂舞在空中可以让对方滞留，完成连击。

原神和幻塔哪个适合平民
其实两者都适合平民玩，不氪金有不氪金的玩法，原神和幻塔各有好玩的点，以下是具体分析：  
一、游戏题材
虽然人物的建模模型都是二次元人物的风格，但是游戏的背景题材还是有所差别的，幻塔是轻科幻的游戏风格，原神则是异世界的探索玩法，玩家可以根据自己喜欢的题材类型进行选择。
二、战斗机制
幻塔和原神的武器模型也是有一点差别的，幻塔的武器偏科技风，所以在攻击上的特效会更加的酷炫一点，并且打击感会更加直接，在攻打野怪的时候，并且武器还可以尽情切换，操作起来也非常的顺滑，原神的攻击方式主要依靠元素，深度的游戏优化让战斗场面更加丝滑，所以两者都有各自的特色。
三、人物建模  
幻塔的人物偏成人一点，并且可以在游戏里面自由的去捏脸，自由度非常的高，原神游戏中的人物则是固定的人物，没有捏脸这一项，虽然不会影响人物观感，但是在自由度上没有幻塔高。
四、画面效果  
通过手游体验来说，原神的画面效果是优于幻塔的，从观看故事剧情这一点来体验，原神的画面更加的丝滑顺畅，而幻塔则会有一点的卡顿，可能也和游戏刚上线未深度优化有关。
五、联机体验  
虽然原神也有联机模式，但是原神主要还是偏单机冒险的玩法，而幻塔游戏则是完全的联机玩法，在幻塔游戏中可以设置同屏的在线人数，对于联机体验来说幻塔的优势是更大的。
《幻塔》开局角色选择推荐
《 幻塔 》手游中有许多属性强度不一样的角色，想必有很多小伙伴不太清楚开局角色选谁好，下面我给大家带来《幻塔》开局角色选择推荐，感兴趣的小伙伴们一起来看看吧。
开局角色选择推荐
【角色选择】
1、幻塔目前只有男女性别之分，没有具体的职业划分，但是因为其独特的武器系统，可以搭配出不同的职业，最简单的划分为输出，t，辅助，而这是要根据武器来进行选择的。
2、幻塔是没有抽人物的，但武器有对应的人物模型。
3、开局的时候，自然是跟着任务走，因为毕竟属于传统mmo类型游戏的一种拓展，故此先做任务清任务，然后到达当天的等级上限后，可以开始自由大世界的探索。
4、然后根据 冒险 推荐和挑战，将每日限定次数的先打一遍，然后多余的活力做其他不限次数的活动，这些活动会给额外的资源，用来兑换或者强化装备。
5、然后每天不停的探索，将已经开放的世界探索完成，与此同时要关注世界伙伴的喊话，一起打世界boss，开宝箱，拿资源。
梦幻西游手游平民选择什么职业好
1.从方寸开始说，想要超高的命中率，那么金钱的投入那是可想而知，所以定义为最费钱。
2.龙宫，输出型门派可以是任务号也可知以是PK号，属于经济实惠型门派，定义为一般。
3.普陀，作为六大门派中唯一一个会救人（加血）的门派，不管做什么事都会抢着要衟，即便是垃圾号谁会不带你，定义为最不费钱。
4.大唐，作为一个点杀门派，你想点死一个人没有超高的伤害能行吗，定义为最度费钱。
5.狮驼，作为群体物理攻击，作用类似于龙宫，定义为一般。
6.地府，有了超高命中率的方寸在对面，你作为抗封知的门派没有超高的抗封率能行吗，定义为费钱。
总结：
最费钱的门派有FC、DT，其次是DF，看个人追求的门派有LG、ST，最省钱的门派PT。
