freehand新手入门软件教程
这篇教程是克隆金属管道，利用Freehand制作一根淡紫色金属弹簧的过程，教程介绍地很实用，由于网上关于在Freehand中创建金属管道效果的教程似乎比较少，在这儿我将我的体会与朋友们一起分享！先来看看最终的效果图吧！

首先我们在Freehand中选择工具面板中的钢笔工具，绘制一条如下图所示的弯曲路径（路径上的节点下图中都有），这个形状复制下来就是一个弹簧。刚开始学这个效果的时候我希望大家能够按照我绘制的大概路径段来做，等到自己能够熟练操作的时候，再创建属于你们自己的有创意的路径。

接下来我们绘制一个圆球对象，使用工具面板中的椭圆工具按住Shift键绘制。这个小球不需要太大，它的直径代表了金属管道的厚度，本例中它的直径是30象素。打开填充面板（窗口>检查器>填充），在填充下拉列表中选择渐变填充，在面板中设置渐变的类型为球型渐变，编辑渐变条上的颜色，左边的颜色为一个比较深的颜色，右边是白色的。然后将渐变的高光度指针移到区域的右上角，如下图所示。


按住Alt键将小球移动到右边稍微有些距离的地方，这样就能复制出一模一样的一个圆球对象。
全选这两个圆形对象，使用菜单命令：修改>结合>混合，打开对象面板，在混合步骤选项中设置数值为200或是更大的一个数值，这样就能使混合后的混合对象变的非常的光滑，从而增加一些立体管道感。

按住Shift键同时选择它们：弯曲路径对象和刚才所绘制的混合对象，使用菜单命令：修改>结合>将混合并入路径。如下图所示所示，你会看到刚才混合成一条直线的对象会均匀地分布到弯曲的路径对象上。


改变小球以及路径混合模式的小技巧
（1）如果你想得到如下图所示的形状话，按住Alt键然后选择这个混合对象，此时就能选中弯曲的路径对象，然后使用菜单命令：修改>改变路径>反转方向。现在路径的方向就被反转了。

（2）如果你想得到如下图所示的形状话，那就更加简单了，打开对象面板（窗口>检查器>对象），在对象面板中取消"沿路径旋转"这个选项就可以了。

好了，讲完小技巧我们继续来制作这个效果。
克隆这个金属管道对象（编辑>克隆），然后将克隆出来的对象移动到原始金属管道对象的上面，直到这二个对象看起来似乎融为一体后，释放鼠标，如果你想给管道对象再增加几圈的话，可以试着使用一下超级复制功能（编辑>复制），这个命令能够记录下对象的移动距离以及一些属性并且应用到下次要移动的克隆对象上去。

再教大家一个方法来改变这个金属管道的光感效果或金属颜色。回到只有一圈金属管道效果的那一步，按Ctrl+Z撤消先前的步骤。由于小球对象已经作为一个整体混合到了路径了，轻易不太容易选择单个的小球对象。不过没关系，我们在选择小球对象时按住Alt键，然后选择最上面的那个小球对象，这样就能够选中单个对象了。此时填充面板中就能够显示出这个小球的填充属性。如果只是想改变金属管道的光感效果的话，我们可以移动如下图所示白色箭头所指的小方块上，移动它的位置后，可以很直观在已经完成的那段金属管道看到管道的光线效果。如果你想改变它的金属颜色的话，可以编辑渐变条的颜色，不过这样只能改变一端的颜色，另一端的小球颜色如果你也想改的话，就只能将这个弯曲路径对象反转方向了，这个上面的步骤中（第一个小技巧）我们已经讲过，请大家回忆一下。

到了这一步，大家会说效果已经出来了，可是用Freehand做的这个金属管道效果边缘太毛糙了，看着非常的不舒服。如果我想将它的边缘变得光滑应该怎么做呢。这里也有两种方法：
（1） 在Freehand的状态栏中选择"Flash消除锯齿"模式，在这个模式下我们再看这个金属管道效果，锯齿都看不到了，金属管道边缘变的非常非常的光滑。
（2） 全选这些管道对象，使用菜单命令：修改>点阵化。执行了这个操作会将矢量对象转换成点阵对象，但是对象边缘的锯齿就消失不见了。如下图所示效果

以上就是利用Freehand制作一根淡紫色金属弹簧全过程，希望这篇教程对大家有一定的帮助！感谢大家的观看！
