三维建模实训总结1000字
一段难忘的实习生活结束了，我们在不断的学习中，获得了更多的进步，是时候回头总结这段时间的实习生活，写一份实习总结了。那么什么样的实习总结才是好的实习总结呢？以下是小编精心整理的三维建模实训总结1000字，仅供参考，欢迎大家阅读。
三维建模实训总结1000字
一、实习目的
为强化我们日常所学的知识，加强与巩固，培养实战能力。本次为期两周3dsmax实习主要以强化训练为实习的重点。
将我们平时所学到的知识在这两周的时间内系统地进行训练，将各个章节的知识点，融合到一起，从而使我们具有一定的实战能力，对我们以后从事这方面的工作有一定的帮助，同时也提高了我们的综合应用能力。
这次室内室外三维效果图制作都是具有实战性的作业，虽然我们做的实习内容都是书上给的一些素材，但是也需要不断地培养我们自学能力，也是为我们以后工作奠定基础。
二、实习要求
1、3dsmax室内装饰
⑴简单室内效果图；
⑵接待室装饰效果图；
⑶卧室装饰效果图；
⑷客厅装饰效果图；
⑸书房装饰效果图；
⑹餐饮空间装饰效果图；
⑺宾馆大堂装饰效果图；
⑻写字间装饰效果图；
⑼会议室装饰效果图；
⑽公司门厅装饰效果图。
在上面十个室内装饰实例中选取几个自己感兴趣的室内装饰效果图进行制作。
2、3dsmax室外效果图制作
在校园内任意选择一栋建筑物，取景，认真观察，制作室外三维效果图。
三、实习内容
1、制作接待室装饰效果图
这张效果图主要由墙体、地面、天花板、吊顶、接待台、沙发、花瓶、饮水机和其他装饰物构成的，这个效果图的制作，我们需要运用以下知识点：
⑴选择对象的多种方式和应用；
⑵目标摄影机的使用；
⑶线框模型的特点和应用；
⑷编辑二维图形；
⑸对象的精确变换；
⑹文字工具的使用和文字的处理；
⑺应用车削修改器；
⑻编辑灯光对象及其参数设置。
2、制作卧室装饰效果图
这张效果图主要是由穿衣柜、床头柜、电视柜、台灯、床、电视机、相框等一些卧室装饰物构成的，制作这张效果图，我们需要运用以下几个知识点：
⑴倒角修改器和挤出修改器的使用；
⑵移动工具的灵活使用；
⑶NURBS曲面的使用、可编辑面片的编辑操作；
⑷架设于调整摄影机；
⑸多种灯光的交叉放置和光源的关联复制；
⑹复杂材质的配置及具体参数的`设置；
⑺渲染生成的图片用Photoshop做后期处理。
3、制作餐饮空间装饰效果图
这张效果图主要由弧形墙体、餐桌、椅子、吊顶、窗户、杯具等装饰物构成的。这张效果图的制作，灵活运用3dsmax的各项功能，我们主要运用以下几个知识点：
⑴样条线修改器的使用；
⑵挤出变形和复制等对象操作；
⑶复合对象的布尔运算的使用；
⑷“平面”工具的使用；
⑸模型的合并于变换；
⑹摄影机的调整；
⑺灯光的参数设置。
4、1栋教学楼效果图制作
实习总结
两周的3dsmax实习很快就结束了，经过这段时间的反复练习我对3dsmax有了重新的认识，而且在很多工具的使用上更加熟练了。一个实例不是一时半会儿就能够完成的需要慢慢的摸索，更需要足够的耐心。
在这一学期中，我们学习3dsmax都只是每个章节学习不同的知识点，没有进行过综合的训练，而这次实习我们主要是训练室内装饰，从而让我们真正的体会到3dsmax软件在现实生活中的使用之处。在开始画室内装饰时，有点不知道该从何处入手，只能一步一步的摸索，所以开始时进度有一些慢，但慢慢的习惯熟识后，进度就加快了许多。
在此次的3dsmax实习中，不仅强化并巩固了这学期中我所学习到的知识，而且在实习中慢慢的摸索，学到了更多的知识。之前学习3dsmax时对灯光的设置总是操作的不是很好，但这次实习制作室内装饰效果图中，涉及到了大量的灯光配置及参数设置，让我得到了充分的练习，使我掌握了灯光设置的操作。
这两周的实习虽然短暂，但从中获得了很多知识，提高了我们的综合应用能力与自学能力，为我们以后工作奠定了基础。
